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Utilisation du manuel PDF

« A partir de la Table des matieres de la page 2, cliquez sur le sujet souhaité pour passer automatiquement a la page
correspondante.

« Il vous suffit de cliquer sur un lien dans ce manuel pour accéder a la page correspondante.

« Sivous souhaitez obtenir des informations sur un sujet ou une fonction spécifique, sélectionnez « Trouver » ou

« Chercher » dans le menu « Edition » d'Acrobat Reader et tapez un mot-clé pour localiser les informations qui
s'y rapportent dans le document.

» Vous pouvez également cliquer sur les rubriques que vous souhaitez consulter dans I'index des « Signets », situé
a gauche de la fenétre principale, afin de passer directement a la page correspondante. (Cliquez sur l'onglet
« Signets » pour ouvrir I'index si celui-ci n'est pas affiché.)

NOTE
Les noms et les emplacements des éléments de menu peuvent varier en fonction de la version d'Acrobat Reader utilisée.
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Informations

¢ Les illustrations et les captures d'écran figurant dans ce manuel servent uniquement a expliciter les

instructions.

* Yamaha Corporation n'offre aucune garantie quant a I'utilisation du logiciel et de la documentation et ne
peut en aucun cas étre tenu responsable des dommages éventuels résultant de leur utilisation.

* Windows est une marque déposée de Microsoft® Corporation aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

* Mac et iPad sont des marques commerciales d'Apple Inc., déposées aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

¢ Les noms de société et les noms de produit mentionnés dans ce manuel sont des marques commerciales
ou des marques déposées de leurs sociétés respectives.

* Les logiciels sont susceptibles d'étre modifiés et mis a jour sans avertissement préalable.
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2. Présentation

2. Présentation

Le MMP1 a trois fonctions principales.
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© Fonction Channel Strip (Tranche)
Autorise I'utilisation d'un total de huit tranches, toutes équipées de fonctions HPF, LPF, EQ, compresseur, envoi/retour
d'insertion et autres fonctions. Cette fonction permet d'entrer le signal du préampli micro auquel le microphone de
I'enregistrement est connecté et de régler la qualité du son lors de I'enregistrement afin de produire un mixage de cue
de faible latence. Il est également possible d'activer/désactiver le microphone sur chaque tranche a I'aide d'un GPI,
d'un iPad ou de tout autre appareil similaire (reportez-vous a la section « 5-4. Fonctions Commentary »).

@ Fonction Monitor Processing (Traitement du systéme d'écoute) (matrice maximale 40x36)
Cette fonction sert a sélectionner et a mixer les réglages Monitor Source (Source de contrdle), a régler les niveaux et
a commander le retard de synchronisation labiale ainsi que le mixage de cue pour la fonction Talkback (Intercom). Vous
pouvez aussi mixer la sortie de la tranche (@) et les données audio de cue envoyées depuis I'application DAW pour
produire un mixage de cue de faible latence.

© Fonction Speaker Management (Gestion de haut-parleurs) (matrice maximale 32x32)
Ceci regle les signaux de controle. L'entrée de la matrice est soumise a la fonction Bass Management (Gestion des
basses) prise en charge par un filtre de recouvrement qui autorise une gestion des basses non restreinte par des
configurations classiques de type 5.1 canaux et 7.1 canaux. Ceci garantit la compatibilité en cas d'apparition de
nouveaux formats de son surround dans le futur.
La sortie est soumise a un égaliseur 6 bandes et a des commandes de réglage de retard et d'ajustement de niveau
d'écrétage et peut étre utilisée en cas de basculement sur le réglage Speaker Set (Ensemble de haut-parleurs) en sortie.

L'utilisation de MMP1 repose sur les deux applications suivantes :
e MMP1 Editor (pour Windows/pour Mac)
e MMP1 Controller (pour iPad)
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2-1. MMP1 Editor (pour Windows/pour Mac)

2. Présentation

Connectez MMP1 Editor a une unité MMP1 sur le réseau pour commander I'ensemble des fonctions de I'unité MMP1.

MMP1 _ MMP1 —
Q/IMP1 _
P - 2 [pOU06666EET
Editor Commutateur réseau

Ordinateur

2-2. MMP1 Controller (pour iPad)

Connectez I'application MMP1 Controller a une unité MMP1 sur votre réseau pour une utilisation plus commode et aisée de

certaines fonctions de MMP1.

NOTE

Avant d'utiliser MMP1 Controller, vous devez effectuer les réglages initiaux de I'unité MMP1 a l'aide de MMP1 Editor.

Limit 12.0 dB

2/|MP1 _ C'l\/ll\/||:’1 _
Wm0 O 000 B s5isii sTieven &% @@ om0 66066 8 ivis -
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iPad

Point d'acces Wi-Fi
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3. Installation

3-1. Ouverture de I'application

3-1-1. MMP1 Editor
I Cliquez ou double-cliquez sur I'icéne MMP1.

MM

3-1-2. MMP1 Controller
EYTTI Appuyez sur l'icone de MMP1 Controller.

MMP

3-2. Ouverture de session
(MMP1 Editor uniquement)

¥=m MMP1 Editor - Select User Type

Uzer Type Administratar

Pazgmord

l Online ll Offline ll Exit

User Type (Type Vous pouvez appliquer des restrictions aux

d'utilisateur) opérations de MMP1 Editor en fonction de
la valeur attribuée a User Type. Trois
valeurs sont disponibles pour User Type :

Administrator (Administrateur)
Autorise un acceés illimité a I'ensemble des
écrans et des fonctions.

Advanced User (Utilisateur avancé)
Permet d'accéder a toutes les fonctions

a l'exception des réglages (écran Settings).

Basic User (Utilisateur de base)
Permet d'accéder uniquement a I'écran
Main (Principal) et a I'écran Information.

Password
(Mot de passe)

Entrez votre mot de passe pour vous
connecter au titre de « Administrator »
ou de « Advanced User ».

NOTE

e | es mots de passe respectifs des
réglages « Administrator » et
« Advanced User » peuvent étre définis
dans l'onglet « Editor » de I'écran
Settings (Réglages).

e Par défaut, les mots de passe ne sont
pas renseignés lorsqu'ils sont dans un
état non défini.

Online (En ligne) Ouvre la boite de dialogue « Select
MMP1 » (Sélection de MMP1), qui permet
de sélectionner I'unité MMP1 souhaitée.

3. Installation

Offline Modifie I'éditeur MMP1 Editor hors ligne,
(Hors ligne) sans connexion a l'unité MMP1 ni contréle
de la part de celle-ci.

Exit (Quitter) Ferme MMP1 Editor.

3-3. Sélection d'une unité MMP1

3-3-1. MMP1 Editor

Sélectionnez une unité MMP1 dans la boite de dialogue
« Select MMP1 ».

NOTE

Vous pouvez également afficher la boite de dialogue

« Select MMP1 » a partir de la barre de menus afin de modifier
a tout moment I'unité MMP1 souhaitée pour I'opération.

Local Area Connection

MIC

Name | P Address |Identify
192.168.0.10

Y000-Yamaha-MMP1-0B743A

Device

GONNEGT GOMMEGT
OFFLINE ‘ (Editor — MMP 1) H (MMFT — Editer) ‘

NIC Sélectionnez la carte d'interface réseau
(Carte réseau) connectée a l'unit¢ MMP1 a actionner.

Device Sélectionnez I'unité MMP1 a actionner.

(Périphérique) Cliquez sur I'astérisque (*) dans la colonne
Identify (Identification) de sorte que le
voyant situé sur le panneau avant de |'unité
MMP1 correspondante clignote.

OFFLINE Procéde a la déconnexion de I'unité MMP1 et
(Hors ligne) ferme la boite de dialogue « Select MMP1 ».
CONNECT Procede a la connexion a l'unité MMP1

(Connexion) sélectionnée dans le champ Device et
(Editor > MMP1) transfére a celle-ci les réglages de
MMP1 Editor. La boite de dialogue
« Select MMP1 » se referme une fois
les réglages envoyés.

NOTE

Vous devez entrer la valeur de Passcode
(Code d'acces) de l'unité MMP1 connectée
si celle-ci dispose d'une option Passcode
configurée. Vous pouvez définir les valeurs
de Passcode sur I'écran Information une
fois que vous étes connecté en tant que
Administrator. La saisie d'une valeur pour
Passcode n'est pas nécessaire lors de la
connexion a la méme unité MMP1 que vous
avez utilisée précédemment.

MMP1 Fonctions Détaillées



CONNECT Procede a la connexion a I'unité MMP1

(Connexion) sélectionnée dans le champ Device et

(MMP1 = Editor) charge ses réglages dans MMP1 Editor.
La boite de dialogue « Select MMP1 » se
referme une fois les réglages extraits.

NOTE

Vous devez entrer la valeur de Passcode
de I'unité MMP1 connectée si celle-ci

dispose d'une option Passcode configurée.

Vous pouvez définir les valeurs de
Passcode sur I'écran Information une fois
que vous étes connecté en tant que
Administrator. La saisie d'une valeur pour
Passcode n'est pas nécessaire lors de la
connexion a la méme unité MMP1 que vous
avez utilisée précédemment.

3-3-2. MMP1 Controller

Sélectionnez une unité MMP1 dans la boite de dialogue
« Select MMP1 ». La boite de dialogue « Select MMP1 »
s'affiche au lancement de MMP1 Controller.

NOTE

Vous pouvez également afficher la boite de dialogue

« Select MMP1 » a partir de la barre de menus afin de modifier
a tout moment I'unité MMP1 souhaitée pour I'opération.

Wireless

Y000-Yamaha-MMP1-0B7... 192.168.0.11

Offline Connect

Déconnexion de I'unité MMP1

@ Sélectionnez la connexion MMP1.

@ Appuyez pour sélectionner I'unité MMP1
a actionner.

© Appuyez pour procéder a la connexion.

NOTE

e \ous pouvez basculer entre les périphériques Wireless/Wired
sous i0S 9.3 ou supérieur.

* Vous devez entrer la valeur de Passcode de I'unité MMP1
connectée si celle-ci dispose d'une option Passcode
configurée. La saisie d'une valeur pour Passcode n'est pas
nécessaire lors de la connexion a la méme unité MMP1 que
vous avez utilisée précédemment.

3. Installation

3-4. Configuration des réglages
de base

NOTE

Seul I'éditeur MMP1 Editor peut étre utilisé pour configurer les
réglages de base. Ceux-ci doivent étre configurés dans
MMP1 Editor avant que I'application MMP1 Controller ne
puisse étre utilisée.

1. Sélectionnez « [ (Icone de fichier) » dans la barre
de menus, puis sélectionnez « New » (Nouveau).

2. Sélectionnez si vous souhaitez ou non utiliser
Setup Wizard (Assistant Installation).

Suivez ensuite les instructions qui apparaissent a I'écran.

Lorsque vous utilisez Setup Wizard, configurez les
réglages de base en répondant aux questions au fur et
a mesure de leur apparition a I'écran. L'annulation de
Setup Wizard avant la fin de la tache entraine le
rétablissement des réglages sur leur état antérieur

au lancement de Setup Wizard.

Si vous n'utilisez pas Setup Wizard, les valeurs suivantes
s'appliqueront automatiquement.

Sample Rate 48 kHz

(Taux d'échantillonnage)

Speaker Format
(Format de haut-parleur)

LFE Filter (Filtre LFE)
LFE Trim (Ecrétage LFE) None

Stereo (Stéréo)

None (Aucun)

Bass Management None
(Gestion des basses)

Monitor Source None
(Source de contrdle)

Speaker Set None
(Ensemble de haut-parleurs)

Cue Mix Input Channel (Canal None
d'entrée de mixage de cue)

Cue Mix Output Channel None
(Canal de sortie de mixage

de cue)

Talkback Mic Input Channel None

(Canal d'entrée de micro intercom)

MMP1 Fonctions Détaillées
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4. Ecrans

4. Ecrans

4-1. MMP1 Editor

4-1-1. Barre de menus

Ceci est un menu commun a tous les écrans.

Réduit la fenétre de MMP1 Editor
Crée et enregistre des fichiers Affiche les erreurs

|
Sélectionne un élément Scene Bascule d'un écran a l'autre
Ferme MMP1 Editor Affiche I'état en ligne (en vert)/hors ligne

Cliquez pour ouvrir la boite de dialogue « Select MMP1 »

D (Icone de fichier) Le privilege « Administrator » est requis pour utiliser les fichiers.
Lorsque vous ouvrez un fichier en ligne, les réglages du fichier ouvert sont transmis a I'unité MMP1 connectée.

_ Stockez les différentes configurations systéme en tant que réglages Scene (Scéne) a charger ultérieurement
en fonction du studio ou de I'événement en cours d'utilisation. Les réglages Scene sont transférés depuis
« Scene Management » (Gestion de scenes) dans l'onglet « MISC » (Divers) de I'onglet « Scene » (Scéne) sur
I'écran Settings. Utilisez I'option « Confirmation Recall » (Rappel de confirmation) de I'onglet « Editor »
(Editeur) dans I'écran Settings pour spécifier si une boite de dialogue de confirmation apparait lors du
changement de I'élément Scene.

[ (Icone d'erreur) Le ventilateur de refroidissement s'est arrété de fonctionner
@ Contactez votre revendeur Yamaha et faites immédiatement inspecter le ventilateur de refroidissement
par un membre qualifié du service technique de Yamaha.

[ La pile de secours a une tension réduite
Contactez votre revendeur Yamaha et faites immédiatement remplacer la pile de secours par un
membre qualifié du service technique de Yamaha.

Défaillance de la mémoire
Si le probleme n'est toujours pas résolu méme aprés que vous ayez rétabli les réglages d'usine,
contactez un membre qualifié du service technique de Yamaha.
. Défaillance du module Dante
NOTE

Reportez-vous au manuel MMP1 Prise en Main pour obtenir plus d'informations sur le rétablissement des
réglages d'usine et contactez un membre qualifié du service technique de Yamaha.

MMP1 Fonctions Détaillées
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4. Ecrans

4-1-2. Ecran Main
L'écran Main (Principal) est I'écran principalement utilisé pour la commande du systeme d'écoute.
NOTE

Cet écran peut étre utilisé par tous les utilisateurs, quel que soit la valeur de leur réglage User Type.

Indicateurs de niveau
Affiche les indicateurs de niveau de Monitor Matrix Out

Channel

SOURCE A
INSERT
FILTER

FADER

Talkback Ml Talkback
Dest 1 Dest 2

Tranches Cliquez sur les onglets pour les changer Fonctions User Assignable
Permettent de régler I'égaliseur, le Permettent d'afficher et d'activer les
compresseur, l'insertion, le panoramique, le fonctions User Assignable
niveau de sortie ainsi que d'autres valeurs
relatives aux différentes tranches

SOURCE &

Monitor Monitor

Source § Source &

COMP

DOWN
MIX

Onglet Selected Channel Onglet Monitor Control
Permet de régler avec précision les parameétres de la Permet de sélectionner les données audio soumises au
tranche sélectionnée contrble et de régler les niveaux de sortie de controle

MMP1 Fonctions Détaillées 8



4-1-2a. Indicateurs de niveau

Vous pouvez afficher ici les indicateurs de niveau de
Monitor Matrix Out (Sortie de matrice de controle) Ces
canaux comportent les sorties de contrdle

(jusqu'a 32 canaux), Downmix L/R (Sous-mixage L/R)
et Headphone L/R (Casque L/R).

NOTE

e | esindicateurs de niveau affichés ici sont les mémes que ceux
de I'écran Sub (Sous-écran).

¢ Faites glisser un indicateur de niveau Main Monitor Out pour
modifier I'ordre.

300

Les valeurs inférieures a -20 dB s'affichent en vert |,
les valeurs inférieures a 0 dB en jaune ' et les valeurs
supérieures ou égales a 0 en rouge M. Les circuits de
maintien du niveau de créte ne sont pas affichés.

NOTE

¢ La ventilation des sorties de controle est basée sur le format
sélectionné sous « Monitor Matrix Out » dans l'onglet « Monitor
Matrix » de l'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

e La position du signal affichée sur les indicateurs de niveau
peut étre sélectionnée dans I'onglet « System » (Systeme)
de l'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

Cliguez sur ces touches pour régler toutes les
sorties Main Monitor (Systeme d'écoute principal)
sur SOLO (Isolement) ou sur MUTE
(Assourdissement).

Cliguez sur ces touches pour activer (voyant
allumé) ou désactiver (voyant éteint) les différents
réglages SOLO ou MUTE de Main Monitor.

. . Cliquez sur ces touches pour activer (voyant
allumé) ou désactiver l'oscillateur. Vous pouvez
sélectionner le type d'oscillateur utilisé dans la
section « Oscillator » (Oscillateur) de I'écran Sub.
Bl représente les ondes sinuscidales et [l le
bruit rose.

Ceci s'affiche lors de I'utilisation de la fonction
Talkback (Intercom).

4. Ecrans

4-1-2b. Tranches

Permettent de régler I'égaliseur, le compresseur,
l'insertion, le panoramique, le niveau de sortie et d'autres
valeurs relatives aux différentes tranches.

FILTER

Affiche les processeurs de signaux appliqués
COmPF aux signaux audio selon l'ordre dans lequel ils
sont appliqués (par ordre décroissant).

FADER

Affiche le graphique EQ.

Affiche le graphiqgue COMP.

Active (en vert) ou désactive la sortie vers le bus
PFL (Ecoute avant fader).

Active (en vert) ou désactive la sortie vers le bus
AFL (Ecoute aprés fader).

Active (en jaune) ou désactive la fonction
d'assourdissement.

Faites glisser I'élément, double-cliquez dessus ou
utilisez la molette de la souris pour définir la valeur de
panoramique. Pour rétablir le réglage sur la position
centrale, maintenez enfoncée la touche <Ctrl>
(Windows) ou la touche <command> (Mac) et cliquez
sur la commande.

Affiche I'état des micros pilotés par les
fonctions Commentary (Commentaire).

Faites glisser ou utilisez la molette de la souris
pour définir le niveau de sortie. Pour rétablir le
[— réglage sur 0 dB, maintenez enfoncée la touche
<Ctrl> (Windows) ou la touche <command>
(Mac) et cliquez sur la commande.

Affiche le niveau de sortie.
Double-cliquez pour saisir une valeur.

Affiche le nom du canal.
Double-cliquez pour modifier le nom.

NOTE

e Huit tranches sont disponibles lorsque le taux
d'échantillonnage de I'unité MMP1 est égal ou inférieur
a 96 kHz, et quatre tranches sont disponibles lorsque le taux
d'échantillonnage de l'unité MMP1 utilisée est supérieure a
96 kHz. Vous pouvez changer la fréquence d'échantillonnage
dans I'onglet « MISC » de l'onglet « Scene » sur I'écran
Settings.

e Définissez les sources de la tranche d'entrée sous « Channel
Strip In » (Tranche d'entrée) de I'écran Patch (Assignation) et
basculez entre les différentes sources en passant de
« SOURCE A » a « SOURCE B » dans I'onglet « Selected
Channel » (Canal sélectionné) sur I'écran Main.

e Cliquez pour sélectionner la tranche, puis réglez les parametres
dans l'onglet « Selected Channel » sur I'écran Main.

e Pour ouvrir le menu contextuel, (dans Windows), cliquez avec
le bouton droit de la souris n'importe ou dans la section
concernée ou (sous Mac) maintenez la touche <control>
enfoncée puis cliquez sur la section en question.

MMP1 Fonctions Détaillées



PFL

AFL

Indicateur de

niveau

Fader

Output level

(Niveau de sortie)

Channel name
(Nom de canal)

Activez cette touche (en vert) pour envoyer
les sorties vers Main Monitor 1 et Main
Monitor 2 tout en assourdissant les sorties
a partir de Main Monitor 3.

Activez cette touche (en vert) pour envoyer
les sorties vers Main Monitor 1 et Main
Monitor 2 tout en assourdissant les sorties
a partir de Main Monitor 3. Lorsque I'option
« PFL » est activée, les signaux ne seront
pas envoyés vers Main Monitor méme si
cette touche est activée.

Les valeurs hors limite saisies sont corrigées
selon la valeur maximale ou minimale
autorisée.

Affiche I'état des micros pilotés par les
fonctions Commentary.

m Indique le signal audio du micro
entrant.

- Indique que I'utilisateur du micro

a assourdi le signal audio du micro.

E Indique que la commande

d'activation/désactivation de micro
par I'utilisateur du micro est
désactivée.

NOTE

e Sélectionnez ou désélectionnez la case
a cocher « Show Cough Status » (Afficher
I'état de Cough) de I'onglet « Editor » dans
I'écran Settings pour afficher ou masquer
la barre d'état.

* Réglez les entrées/sorties GPI dans
I'onglet « GPI » de l'onglet « Global » sur
I'écran Settings et utilisez le périphérique
relié au connecteur [INPUT] (Entrée) de la
section GPI de I'unité MMP1 pour activer
ou désactiver les micros. Cela peut
également étre effectué a l'aide des
touches créées dans l'onglet « User
Assignable » (Affectable a I'utilisateur) de
l'onglet « Scene ».

Les valeurs inférieures a -20 dB s'affichenten
vert M, les valeurs inférieures a 0 dB en jaune

et les valeurs supérieures ou égales a O en
rouge M. Les circuits de maintien du niveau
de créte ne sont pas affichés.

Double-cliquez sur une position pour y
amener le fader.

Les valeurs hors limite saisies sont corrigées
selon la valeur maximale ou minimale
autorisée. Vous pouvez également utiliser la
molette de la souris pour modifier le niveau
de sortie.

Entrez un nom de canal comportant jusqu'a
17 caractéres alphanumériques et symboles.
Pour insérer un saut de ligne sur un point
quelconque, maintenez la touche <Alt>
enfoncée et appuyez sur <Entrée>
(Windows) ou maintenez la touche <option>
enfoncée et appuyez sur <retour> (Mac).

4. Ecrans

4-1-2c. Onglet Selected Channel
(Canal sélectionné)

Vous pouvez régler ici avec précision les paramétres de
la tranche sélectionnée.

COMP

INSERT

Channel name Double-cliquez sur le nom pour le modifier.
(Nom du canal) Entrez un nom de canal comportant jusqu'a

SOURCE A/
SOURCE B

17 caractéres alphanumériques et symboles.
Pour insérer un saut de ligne a un point
quelconque, maintenez la touche <Alt>
enfoncée et appuyez sur <Entrée> (Windows)
ou maintenez la touche <option> enfoncée tout
en appuyant sur <retour> (Mac).

Bascule entre les sources d'entrée de la
tranche.

NOTE

La source d'entrée (A/B) peut étre réglée

a l'aide de « Channel Strip In » dans I'onglet
« Input Patch » (Assignation d'entrée) sur
I'écran Patch.

Indique I'état des micros contrélés a I'aide des
fonctions Commentary.

m Indique le signal audio du micro
entrant.

- Indique que I'utilisateur du micro a
assourdi le signal audio du micro.

m Indique que la commande
d'activation/désactivation de micro
par I'utilisateur du micro est

désactivée.

NOTE

e Sélectionnez ou désélectionnez la case
a cocher « Show Cough Status » de I'onglet
« Editor » dans I'écran Settings pour afficher
ou masquer la barre d'état.

* Réglez les entrées/sorties GPI dans I'onglet
« GPI » de I'onglet « Global » sur I'écran
Settings et utilisez le périphérique relié au
connecteur [INPUT] (Entrée) de la section
GPI de I'unité MMP1 pour activer ou
désactiver les micros. Cela peut également
étre effectué a I'aide des touches créées
dans l'onglet « User Assignable » (Affectable
a l'utilisateur) de l'onglet « Scene ».

MMP1 Fonctions Détaillées
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Cliquez pour basculer entre les phases du signal
(phase normale/phase inversée (en vert)).
HPF Cliguez pour activer (en vert) ou désactiver HPF
(Filtre passe-haut).

Fréquence de Faites glisser ou utilisez la molette de la souris

coupure du pour modifier la fréquence de coupure du filtre

filtre passe- passe-haut. Double-cliquez pour saisir une

haut valeur. Les valeurs hors limite saisies sont
corrigées selon la valeur maximale ou minimale
autorisée. Pour rétablir le réglage sur 80 Hz,
maintenez enfoncée la touche <Ctrl>
(Windows) ou la touche <command> (Mac) et
cliquez sur la commande.

LPF Cliguez pour activer (en vert) ou désactiver LPF
(Filtre passe-bas).

Fréquence de Faites glisser ou utilisez la molette de la souris

coupure du pour modifier la fréquence de coupure du filtre

filtre passe-bas passe-bas. Double-cliquez pour saisir une
valeur. Les valeurs hors limite saisies sont
corrigées selon la valeur maximale ou minimale
autorisée. Pour rétablir le réglage sur 16 kHz,
maintenez enfoncée la touche <Ctrl> (Windows)
ou la touche <command> (Mac) et cliquez sur la

commande.
INSERT Cliguez pour activer (en vert) ou désactiver
(Insertion) l'insertion.
Send Sélectionnez le signal a envoyer vers l'insertion.
Destination
(Destination
d'envoi)

Return Source Sélectionnez le signal a renvoyer depuis
(Source de l'insertion.
renvoi)

(Insertion) Trim Faites glisser ou utilisez la molette de la souris

(Ecrétage) pour régler les niveaux du signal a envoyer vers
l'insertion. Double-cliquez pour saisir une
valeur. Les valeurs hors limite saisies sont
corrigées selon la valeur maximale ou minimale
autorisée. Pour rétablir le réglage sur 0 dB,
maintenez enfoncée la touche <Ctrl> (Windows)
ou la touche <command> (Mac) et cliquez sur la
commande.

SIGNAL CHAIN Affiche les processeurs de signaux appliqués
(Chaine de aux signaux audio selon I'ordre dans lequel ils
signaux) sont appliqués (par ordre décroissant).

EQ (Egaliseur) Cliquez pour activer (en vert) ou désactiver
I'égaliseur.
Vous avez le choix entre les quatre algorithmes
d'égalisation décrits ci-apres. La couleur de la
barre en bas du graphique de I'égaliseur varie
en fonction de I'algorithme sélectionné.

PRECISE
(Précis)

Cet égaliseur vise la haute précision et la
contrélabilité ultime. Il autorise un réglage
extrémement précis du point cible et satisfait
avec une grande flexibilité aux différentes
exigences de la production de son. Les filtres
de type Low/High Shelving disposent d'un
parametre « Q » (Largeur de bande), qui
permet d'ajuster les caractéristiques de la
transition du signal.

AGGRESSIVE Cet égaliseur est éminemment musical et

(Dynamique) efficace. Il autorise I'ajout d'un puissant
avantage créatif et constitue un outil performant
pour I'expression artistique.

SMOOTH Cet égaliseur se concentre sur la qualité de

(Lisse) douceur du son. Il contribue a rendre le son
plus naturel sans changer I'atmosphére du son
d'origine.

LEGACY Ceci est I'égaliseur standard qui équipe les

(Patrimonial) mixeurs numériques de Yamaha depuis les
modeéles PM1D et PM5D.

Affiche le graphique EQ et les filtres.

Faites glisser ou utilisez la molette de la souris pour modifier les
parametres de I'égaliseur a quatre bandes (Frequency
(Fréquence), Gain, Q (Largeur de bande)). Double-cliquez pour
saisir une valeur. Les valeurs hors limite saisies sont corrigées
selon la valeur maximale ou minimale autorisée. Pour rétablir ces
parametres sur leur valeur par défaut, maintenez enfoncée la
touche <Ctrl> (Windows) ou la touche <command> (Mac) et
cliquez sur la commande correspondante. Les valeurs par défaut
sont comme suit : F: 125 Hz/355 Hz/3.55 kHz/6.3 kHz, G : 0 dB,
et Q : 4.0 (Shelf)/ 1.4) (Peak)/1.0 (Notch). Vous pouvez également
sélectionner le type d'égalisation parmi les réglages Peak et
Shelf (Shelving) ou Peak et Notch.

COMP Cliquez pour activer (en vert) ou désactiver le
compresseur.

GR  OUT

Affiche le graphiqgue COMP ainsi que I'indicateur de niveau GR
(Réduction de gain) et I'indicateur de niveau OUT (Sortie).

MMP1 Fonctions Détaillées
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old  Ratio

Thput

Faites glisser ou utilisez la molette de la souris pour modifier les
parameétres du compresseur. Double-cliquez pour saisir une
valeur. Les valeurs hors limite saisies sont corrigées selon la
valeur maximale ou minimale autorisée. Pour rétablir ces
parameétres sur leur valeur par défaut, maintenez enfoncée la
touche <Ctrl> (Windows) ou la touche <command> (Mac) et
cliquez sur la commande correspondante (indiquée dans le
tableau ci-dessous).

Threshold (Seuil) : 0.0dB

Ratio : 1.00: 1

Attack (Attaque) : 3.148 ms
Release (Relachement) :  290.6 ms

Knee : Soft 2 (Atténué 2)
Input (Entrée) : 0.0dB

Output (Sortie) : 0.0dB

Trim (Ecretage) Faites glisser ou utilisez la molette de la souris
pour régler le niveau de sortie du canal
sélectionné. Double-cliquez pour saisir une
valeur. Les valeurs hors limite saisies sont

corrigées selon la valeur maximale ou minimale

autorisée. Pour rétablir le réglage sur 0 dB,

maintenez enfoncée la touche <Ctrl> (Windows)
ou la touche <command> (Mac) et cliquez sur la

commande.

PFL (Ecoute
avant fader)

Cliquez pour activer (en vert) ou désactiver la
sortie vers le bus PFL (Ecoute avant fader).
Activez cette touche pour envoyer les signaux
audio avant fader vers Main Monitor 1 et Main
Monitor 2 tout en assourdissant les sorties

a partir de Main Monitor 3.

AFL (Ecoute
apres fader)

Cliquez pour activer (en vert) ou désactiver la
sortie vers le bus AFL (Ecoute aprés fader).
Activez cette touche pour envoyer les signaux
audio apres fader vers Main Monitor 1 et Main
Monitor 2 tout en assourdissant les sorties a
partir de Main Monitor 3. Lorsque I'option

« PFL » est activée, les signaux ne sont pas

envoyés vers Main Monitor méme lorsque cette

touche est activée.

MUTE Cliguez pour activer (en jaune) ou désactiver
(Assourdissement) I'assourdissement.

PAN (Balayage Faites glisser ou utilisez la molette de la souris
panoramique) pour définir la valeur de panoramique. Pour
rétablir le réglage de panoramique sur la

position centrale, maintenez enfoncée la touche

<Ctrl> (Windows) ou la touche <command>
(Mac) et cliquez sur la commande.

PRE (Pré)
POST

Cliquez pour modifier la position (avant fader/

niveau.

apres fader) du signal affiché sur l'indicateur de

Level meter
(Indicateur de
niveau)

Fader

Output level
(Niveau de
sortie)

Les valeurs inférieures a -20 dB s'affichent en
vert M, les valeurs inférieures a 0 dB en jaune
et les valeurs supérieures ou égales a 0 en
rouge M. Les circuits de maintien du niveau de
créte ne sont pas affichés. Pour changer
I'affichage de la position avant fader ou apres
fader, utilisez les commandes « PRE » et

« POST » ci-dessus.

Faites glisser ou utilisez la molette de la souris
pour définir les niveaux de sortie. Pour rétablir
le réglage sur 0 dB, maintenez enfoncée la
touche <Ctrl> (Windows) ou la touche
<command> (Mac) et cliquez sur la
commande.

Affiche le niveau de sortie. Double-cliquez pour
saisir une valeur. Les valeurs hors limite saisies
sont corrigées selon la valeur maximale ou
minimale autorisée. Vous pouvez également
utiliser la molette de la souris pour modifier le
niveau de sortie.

MMP1 Fonctions Détaillées
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4-1-2d. Onglet Monitor Control

Vous pouvez sélectionner ici les données audio soumises
au contréle et régler les niveaux de sortie de controle.

NOTE

Monitor Maonitar

4. Ecrans

Sélectionnez les données audio soumises au contrdle
depuis les sorties de Cue disponibles. Pour modifier les
sorties de Cue disponibles pour étre sélectionnées sur
Cue 5 - Cue 8, activez « Cue 5-8 » (en vert).

ShEsd iReties e Sélectionnez le format pour les éléments Cue Source 1-8 sous

« Monitor Matrix Out » dans I'onglet « Monitor Matrix » de
I'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

* Vous pouvez vérifier que la source d'entrée vers les sorties de
Cue est activée (en vert) sur I'écran Monitor Matrix.

Monitor Level
(Niveau de
controle)

ou Headphone

Monitor Level
DOWN

e (Niveau de
controle de
casque)

Ceci est utilisé pour activer le fonctionnement des sorties DIM (Variateur)

Main Monitor.

Ceci est utilisé pour activer le fonctionnement des sorties

de casque.
DIM Level
(Niveau de
variateur)

Sélectionnez les données audio soumises au contrdle
depuis les sources Monitor Source disponibles. Activez
« SUM » (en vert) pour sélectionner plusieurs réglages
Monitor Source en méme temps.

Cliguez sur « A » ou « V », ou utilisez la
molette de la souris pour définir le niveau de
sortie de controle. Double-cliquez pour saisir
directement une valeur. Les valeurs hors
limite saisies sont corrigées selon la valeur
maximale ou minimale autorisée.

NOTE

e Vous pouvez utiliser la molette de la souris
tout en maintenant enfoncée la touche
<Maj> pour effectuer des ajustements
mineurs.

e Toute modification de cette valeur entraine
également celle de la valeur SPL.

Cliquez pour activer (en vert) ou désactiver le
variateur. Activez cette touche pour diminuer
le réglage de DIM Level (Niveau de variateur)
sur la sortie de controle sans modifier le
réglage Monitor Level (Niveau de contréle).

NOTE

Cette touche est activée (s'affiche en vert) et
ne peut pas étre modifiée alors que la
fonction d'intercom est activée lorsque
I'option « Dim main monitor while talkback

is on » (Atténuer le systeme d'écoute
principal alors que l'intercom est activé) »
est cochée (dans les réglages généraux de
I'onglet « Global » sur I'écran Settings).

Cliguez sur « A » ou « V », ou utilisez la
molette de la souris pour définir le degré
d'atténuation du signal de sortie de controle
lorsque le variateur est activé. Double-cliquez
pour saisir directement une valeur. Les
valeurs hors limite saisies sont corrigées
selon la valeur maximale ou minimale
autorisée.

NOTE

e Sélectionnez le format des sources Monitor Source 1-8 sous
« Monitor Matrix In » dans I'onglet « Monitor Matrix » de
l'onglet « Scene » sur I'écran Settings, puis affectez les
sources d'entrée dans la section « Monitor Matrix In » sur
I'écran Patch ou I'écran Monitor Matrix.

e \ous pouvez vérifier la destination des réglages Monitor

Source (en vert) pour lesquels I'envoi a été activé sur I'écran
Monitor Matrix.

MMP1 Fonctions Détaillées
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SPL Level
(Niveau NPA)

MUTE
(Assourdissement)

REF

DOWNMIX
(Sous-mixage)

Cliquez sur « A » ou « V », ou utilisez la
molette de la souris pour définir SPL afin
d'entrer directement une valeur. Les valeurs
hors limite saisies s'afficheront au format
«--.dB » et le réglage SPL sera désactivé.
Les valeurs de Monitor Level (Niveau de
contréle) étant liées a la valeur de NPA
lorsque celle-ci est définie, la valeur de NPA
sera modifiée si vous changez la valeur de
Monitor Level.

Par exemple, la modification de la valeur d'un
réglage Monitor Level de -10 dB a -20 dB
lorsqu'une valeur NPA de 85 dB a été définie
entraine un changement de la valeur NPA qui
passe a 75 dB.

NOTE

Le niveau SPL ne peut pas étre modifié
lorsque la fonction « SPL Level Lock »
(Verrouillage de niveau SP) est activé (réglée
sur ON) dans l'onglet « Editor » de I'écran
Parametres.

Cliquez pour désactiver (orange) ou
désactiver I'assourdissement de la sortie de
controle.

Cliquez pour remplacer la valeur de Monitor
Level par celle du niveau de référence.
Maintenez cette touche enfoncée pendant
plusieurs secondes (jusqu'a ce que le voyant
clignote) pour stocker la valeur Monitor Level
actuellement sélectionnée en tant que niveau
de référence.

Cliquez pour activer (en vert) ou désactiver la
sortie audio de sous-mixage.

Activez cette touche pour envoyer les sorties
Downmix L/R vers Main Monitor 1 et Main
Monitor 2 tout en assourdissant les sorties

a partir de Main Monitor 3.

NOTE

Cette touche est désactivée lorsque le format
de sortie de Cue est sélectionné en tant que
données audio soumises au contrble.

4. Ecrans

4-1-2e. Fonctions User Assignable
(Affectable a I'utilisateur)

Vous pouvez visualiser et utiliser ici les fonctions
User Assignable.

7

Ceci affiche les fonctions enregistrées dans l'onglet

« User Assignable » de l'onglet « Scene » sur I'écran
Settings. Selon les fonctions spécifiques enregistrées, ces
éléments peuvent étre affichés et servir de :

e Touche d'activation/désactivation (a verrouillage, qui
bascule entre les états d'activation et de désactivation
a chaque fois que vous cliquez dessus)

e Bouton pressoir (a contact momentané, qui fonctionne
alors qu'une autre touche est maintenue enfoncée)

e Ecran indicatif uniqguement

MMP1 Fonctions Détaillées
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4. Ecrans

4-1-3. Ecran Sub

L'écran Sub (Sous-écran) est utilisé pour la commande du systeme d'écoute.
NOTE

Vous pourrez utiliser cet écran si vous étes connecté en tant que « Administrator » ou « Advanced User ».

Indicateurs de niveau
Affiche les indicateurs de niveau de Monitor Matrix Out

Monitor
Matrix

N

Initialize
Snapshot 1
Snapshot 2

[C RSP

(- R Y

=

WO =

=

o

™ N D

e e [ e 2

t=;

Section Monitor Section Oscillator Section Snapshot Section Talkback
Permet de régler la source d'entrée et les Permet de sélectionner Permet de stocker et de Permet de sélectionner
niveaux d'envoi les signaux a émettre rappeler les éléments les destinations
depuis 'oscillateur et Snapshot d'interruption de
de régler le niveau de I'intercom et de régler les
sortie correspondant niveaux de sortie de
I'intercom
4-1-3a. Indicateurs de niveau NOTE
Vous pouvez afficher ici les indicateurs de niveau de ¢ La ventilation des sorties de controle est basée sur le format

sélectionné sous « Monitor Matrix Out » dans l'onglet « Monitor

Monitor Matrix Out. Ces canaux comportent les sorties Matrix » de l'onglet « Scene » sur [écran Settings.

de contrdle (jusqu'a 32 canaux), Downmix L/R . . o . .

3 ) G/D Headoh LR (C G/D e | a position du signal affichée sur les indicateurs de niveau
(Sous-mixage G/D) et Headphone L/R (Casque G/D). peut étre sélectionnée dans I'onglet « System » de 'onglet
NOTE « Scene » sur I'écran Settings.

e | esindicateurs de niveau affichés ici sont les mémes que ceux
de I'écran Main.

S0OL0 Cliguez sur ces touches pour régler toutes les
¢ Faites glisser un indicateur de niveau Main Monitor Out pour UTE sorties Main Monitor sur SOLO ou sur MUTE.
modifier I'ordre.
Cligquez sur ces touches pour activer (voyant allumé)
<00 ain Manitor Out ou désactiver (voyant éteint) les différents réglages

UTE SOLO ou MUTE de Main Monitor.

=™ Cliquez sur ces touches pour activer (voyant allumé)
ou désactiver l'oscillateur. Vous pouvez sélectionner
le type d'oscillateur utilisé dans la section
« Oscillator » de I'écran Sub. ] représente les
ondes sinusoidales et . le bruit rose.

Les valeurs inférieures a -20 dB s'affichent en vert |, les Ceci s'affiche lors de I'utilisation de la fonction
valeurs inférieures a 0 dB en jaune ' et les valeurs Talkback.

supérieures ou €gales a 0 en rouge M. Les circuits de
maintien du niveau de créte ne sont pas affichés.
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4-1-3b. Section Monitor
Vous pouvez régler ici la source d'entrée et les niveaux

d'envoi.

NOTE

Controlez les sources et les sorties au format sélectionné dans
I'onglet « Monitor Matrix » de I'onglet « Scene » sur I'écran

Settings.

Monitor Source
Trim (Ecrétage de
la source de
controle)

C’ue Source Trim
(Ecrétage de la
source de Cue)

Cue Output Trim
(Ecrétage de la
sortie de Cue)

Studio Speaker
Output Trim
(Ecrétage de la
sortie de haut-
parleurs studio)

Faites glisser ou utilisez la molette de la
souris pour régler les niveaux de Monitor
Source. Double-cliquez pour saisir une
valeur. Les valeurs hors limite saisies sont
corrigées selon la valeur maximale ou
minimale autorisée. Pour rétablir le réglage
sur 0 dB, maintenez enfoncée la touche
<Ctrl> (Windows) ou la touche <command>
(Mac) et cliquez sur la commande.

Faites glisser ou utilisez la molette de la
souris pour régler les niveaux de Cue
Source. Double-cliquez pour saisir une
valeur. Les valeurs hors limite saisies sont
corrigées selon la valeur maximale ou
minimale autorisée. Pour rétablir le réglage
sur 0 dB, maintenez enfoncée la touche
<Ctrl> (Windows) ou la touche <command>
(Mac) et cliquez sur la commande.

Faites glisser ou utilisez la molette de la
souris pour régler les niveaux de sortie de
Cue. Double-cliquez pour saisir une valeur.
Les valeurs hors limite saisies sont
corrigées selon la valeur maximale ou
minimale autorisée. Pour rétablir le réglage
sur 0 dB, maintenez enfoncée la touche
<Ctrl> (Windows) ou la touche
<command> (Mac) et cliquez sur la
commande. Cliquez sur « MUTE » pour
activer I'assourdissement.

Faites glisser ou utilisez la molette de la
souris pour régler les niveaux de sortie des
haut-parleurs de studio. Double-cliquez
pour saisir une valeur. Les valeurs hors
limite saisies sont corrigées selon la valeur
maximale ou minimale autorisée. Pour
rétablir le réglage sur 0 dB, maintenez
enfoncée la touche <Ctrl> (Windows) ou la
touche <command> (Mac) et cliquez sur la
commande. Cliquez sur « MUTE » pour
activer I'assourdissement.

4. Ecrans

Lip Sync Delay
(Retard de
synchronisation
des lévres)

LFE Trim
(Ecrétage LFE)

LFE Filter

Faites glisser ou utilisez la molette de la souris
pour définir le retard de synchronisation des
levres. Double-cliquez pour saisir une valeur.
Les valeurs hors limite saisies sont corrigées
selon la valeur maximale ou minimale
autorisée. Pour rétablir le réglage sur 0 ms,
maintenez enfoncée la touche <Ctrl>
(Windows) ou la touche <command> (Mac) et
cliquez sur la commande.

Cliquez pour activer (en vert) ou désactiver
LFE Trim. Activez cette touche pour ajouter
une valeur LFE Trim Level (Niveau d'écrétage
LFE) a tous les canaux dont le parametre CH
Type (Type de canal) est réglé sur « LFE »
dans I'onglet « Speaker Matrix » (Matrice

de haut-parleurs) de I'onglet « Scene » sur
I'écran Settings.

NOTE

e \ous pouvez définir CH Type dans
I'onglet « Speaker Matrix » de I'onglet
« Scene » sur I'écran Settings.

* Vous pouvez définir LFE Trim Level dans
I'onglet « MISC » de I'onglet « Scene »
sur I'écran Settings.

Cliquez pour activer (en vert) ou désactiver
LFE Filter. Désactivez ce réglage pour
modifier le filtre de recouvrement des
canaux LFE comme suit :

FIR > THRU

IIR = (Contournement)

THRU - THRU (Sans changement)

NOTE

Notez que si les filtres ne sont pas
appliqués lorsque le filtre de recouvrement
est réglé sur « THRU » (Relais), le méme
retard que celui appliqué au canal principal
sera ajouté.

4-1-3c. Section Oscillator

Vous pouvez sélectionner ici les signaux a émettre a partir
de l'oscillateur et ajuster leur niveau de sortie.

NOTE

Cliquez sur [ifij ou [ dans l'indicateur de niveau pour activer ou
désactiver l'oscillateur.

MMP1 Fonctions Détaillées
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Oscillator Trim (Ecrétage d'oscillateur)

Faites glisser ou utilisez la molette de la souris pour définir
les niveaux de I'oscillateur. Double-cliquez pour saisir une
valeur. Les valeurs hors limite saisies sont corrigées selon
la valeur maximale ou minimale autorisée. Pour rétablir le
réglage sur -20 dB, maintenez enfoncée la touche <Ctrl>
(Windows) ou la touche <command> (Mac) et cliquez sur
la commande.

4-1-3d. Section Snapshot

Vous pouvez stocker ici les parametres a un moment
précis sous forme d'éléments Snapshot a charger
ultérieurement selon les besoins.

NOTE
Il est possible de stocker jusqu'a 20 éléments Snapshot par
réglage Scene.

Name

Initialize
Snapshot 1
Snapshot 2

Store (Stockage) Cliquez pour stocker un élément Snapshot
dans I'emplacement sélectionné.

Cliquez pour rappeler (charger) I'élément
Snapshot sélectionné.

Recall (Rappel)

Name (Nom) Cliquez pour sélectionner un élément
Snapshot (ou un champ vide). Double-
cliquez pour modifier le nom saisi. Entrez un

nom de canal comportant jusqu'a

17 caracteres alphanumériques et symboles.

Cliquez pour verrouiller ou déverrouiller
[] un élément Snapshot. Les éléments
Snapshot verrouillés ne peuvent pas étre
écrasés au terme d'une opération de
stockage.

NOTE

Pour ouvrir le menu déroulant, (dans Windows), cliquez avec le
bouton droit de la souris n'importe ou dans la section ou (sous
Mac) maintenez la touche <control> enfoncée puis cliquez sur la
section concernée.

4. Ecrans

4-1-3e. Section Talkback

Vous pouvez sélectionner ici les destinations
d'interruption de la fonction Talkback et en régler
les niveaux de sortie.

Talkback
Dest 4

Talkback Cliquez pour activer (en vert) ou désactiver

la fonction Talkback.

NOTE

Réglez les entrées et les destinations
d'interruption d'intercom dans I'onglet

« Talkback Mic In » (Entrée de micro
intercom) de I'onglet « Input Patch »
(Assignation d'entrée) sur I'écran « Patch »
et I'onglet « Talkback Destination »
(Destination d'intercom) de I'onglet

« Scene » sur I'écran Settings.

Trim Faites glisser ou utilisez la molette de la
souris pour régler les niveaux de Talkback.
Double-cliquez pour saisir une valeur. Les
valeurs hors limite saisies sont corrigées
selon la valeur maximale ou minimale
autorisée. Pour rétablir le réglage sur 0 dB,
maintenez enfoncée la touche <Ctrl>
(Windows) ou la touche <command> (Mac)
et cliquez sur la commande.

NOTE

Vous pouvez définir le degré d'atténuation de la sortie audio de la
destination d'interruption lorsque la fonction Talkback est activée
via « Talkback Dim Level » (Niveau de variateur d'intercom) dans
I'onglet « MISC » de l'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

MMP1 Fonctions Détaillées
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4. Ecrans

4-1-4. Ecran Monitor Matrix
L'écran Monitor Matrix (Matrice de controle) est utilisé pour le routage des signaux d'écoute.

NOTE
e \ous pourrez utiliser cet écran si vous étes connecté en tant que « Administrator » ou « Advanced User ».

e Cette matrice est réglée sur 40x36 lorsque le taux d'échantillonnage de MMP1 est inférieur ou égal a 96 kHz et sur 20x20 lorsque le taux
d'échantillonnage de MMP1 est supérieur a 96 kHz. Vous pouvez changer la fréquence d'échantillonnage dans l'onglet « MISC » de
l'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

Monitor Matrix Out
La liste des noms des sorties Monitor Matrix Out apparait ici. Réglez ici les niveaux de sortie.

Monitor Matrix In Matrice de controle
Permet de sélectionner les sources d'entrée Permet d'activer (en vert) ou de désactiver la sortie d'envoi depuis Monitor
et de régler les niveaux des sources d'entrée Matrix In vers Monitor Matrix Out et de régler les niveaux d'envoi

sélectionnées

Monitor Matrix In (Entrée de matrice de controle) . . o .
Source Label Sile parameétre Type est spécifié sur « Monitor »

(Etiquette de ou sur « Cue », double-cliquez dessus pour

source) ajouter un nom (étiquette). Entrez un nom de
canal comportant jusqu'a 17 caracteres
alphanumériques et symboles. Pour insérer un
saut de ligne a un point quelconque, maintenez
la touche <Alt> enfoncée et appuyez sur
<Entrée> (Windows) ou maintenez la touche
<option> enfoncée tout en appuyant sur

00dE
00dE

Muenda 51 Out

Source Permet de sélectionner les sources d'entrée de <retour> (Mac).
la matrice de contréle.
Trim Double-cliquez ou utilisez la molette de la souris
NOTE q

pour régler les niveaux d'entrée. Les valeurs hors
limite saisies sont corrigées selon la valeur
maximale ou minimale autorisée.

Les mémes éléments peuvent étre configurés
dans l'onglet « Input Patch » sur I'écran Patch.

Type et No Il s'agit du type d'entrée de Monitor Matrix In. Les
réglages Monitor Source 1-8 apparaissent en
tant que Monitor 1-8, les réglages Cue Source
1-8 en tant que Cue 1-8, et d'autres entrées
s'affichent au format « --- » ou en blanc.

NOTE

Vous pouvez sélectionner le format des éléments
Monitor 1-8 et Cue 1-8 dans I'onglet « Monitor
Matrix » de I'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

MMP1 Fonctions Détaillées
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Monitor Matrix Out

Nom (étiquette) Affiche les noms des sorties Monitor
NOTE
e | a ventilation des sorties Monitor Matrix
Out est basée sur le format sélectionné via

I'onglet « Monitor Matrix » de I'onglet
« Scene » sur I'écran Settings.

® \ous pouvez ajouter des noms de sortie
Monitor Matrix Out (étiquettes) dans
I'onglet « MISC » de l'onglet « Scene »
sur I'écran Settings.

Trim Double-cliquez ou utilisez la molette de la
souris pour régler les niveaux de sortie.
Les valeurs hors limite saisies sont corrigées
selon la valeur maximale ou minimale
autorisée.

NOTE

Si le format de Cue et de Studio Speaker est
réglé sur stéréo, les mémes réglages seront
appliqués a L et R.

4. Ecrans

Matrice de controle

e Cliquez ici pour activer (en vert) ou désactiver I'envoi.

Lorsqu'une cellule a été activée, un signal est envoyé
depuis la rangée de cellules (source d'entrée) vers la
colonne de cellules (sortie).

e Pour activer ou désactiver plusieurs cellules en méme

temps, appuyez simultanément sur le bouton droit de la
souris (Windows) ou sur la touche <control> (Mac), puis
faites glisser et relachez le bouton (touche).

Quick Assign (Affectation rapide) : déplacezen
faisant glisser depuis le point d'origine

On : active (en vert) toute la zone couverte par le glisser
Off : désactive toute la zone couverte par le glisser

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris (sous Windows)

ou maintenez enfoncée la touche <control> (sous Mac)
puis cliquez sur une cellule qui a été activée
(apparaissant en vert) pour régler les niveaux d'envoi.
Les valeurs hors limite saisies sont corrigées selon la
valeur maximale ou minimale autorisée.

e Sila source d'entrée est la tranche (Ch 1-8), cliquez avec

le bouton droit de la souris (Windows) ou maintenez
enfoncée la touche <control> puis cliquez sur (Mac) pour
sélectionner « Mono » « L » ou « R ».

e Sile format de Monitor Source a été sélectionné dans

I'onglet « Monitor Matrix » de I'onglet « Scene » sur
I'écran Settings, vous ne pourrez pas définir les
réglages Monitor Source 1-8 a envoyer vers Main
Monitor, Downmix L/R ou Headphone L/R sur le
méme écran.

Utilisez I'onglet « Monitor Control » sur I'écran Main
pour activer ou désactiver ces signaux d'envoi
(décrits en détail ci-dessous).

Envoyez les sighaux vers Main Monitor : utilisez la
touche de sélection « Monitor Source » pour activer ou
désactiver l'envoi.

Envoyez les signaux vers Downmix L/R : utilisez la
touche de sélection « Monitor Source » pour activer ou
désactiver l'envoi.

Envoyez les signaux vers Headphone L/R : réglez la
cible sur la sortie de casque, puis servez-vous de la
touche de sélection « Monitor Source » pour activer ou
désactiver I'envoi.

MMP1 Fonctions Détaillées
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4. Ecrans

4-1-5. Ecran Speaker Matrix

Cet écran permet d'acheminer les signaux d'entrée et les haut-parleurs.

NOTE
e \ous pourrez utiliser cet écran si vous étes connecté en tant que « Administrator » ou « Advanced User ».

e Les cellules ayant un fond noir peuvent étre utilisées dans I'onglet « Speaker Matrix » de I'onglet « Scene » sur I'écran Settings lorsque
vous étes connecté en tant que « Administrator ».

e Cette matrice est spécifiée sur 32x32 lorsque le taux d'échantillonnage de MMP1 est inférieur ou égal a 96 kHz et sur 16x16 lorsque le
taux d'échantillonnage de MMP1 est supérieur a 96 kHz. Vous pouvez changer la fréquence d'échantillonnage dans I'onglet « MISC »
de l'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

Speaker Matrix Out
Affiche les noms des sorties Speaker Matrix Out.

Speaker Matrix In Matrice de haut-parleurs
Permet de sélectionner les sources Cliquez pour activer (en violet) ou désactiver I'envoi depuis Speaker Matrix In
d'entrée et de régler les niveaux des vers Speaker Matrix Out

sources d'entrée sélectionnées

NOTE
N . ) Type Le type d'entrée vers la matrice de haut-
Repgrtez-vous a page 60 pour la configuration de la parleurs (« Monitor » ou « LFE ») apparait ici.
gestion des basses.
NOTE

Vous pouvez définir le Type (CH Type) (Type
de canal)) dans l'onglet « Speaker Matrix » de
I'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

Speaker Matrix In

Trim Double-cliquez ou utilisez la molette de la
souris pour régler les niveaux d'entrée. Les
valeurs hors limite saisies sont corrigées selon
la valeur maximale ou minimale autorisée.

NOTE
Lorsque le paramétre Type (CH Type) est
Source Permet de sélectionner les sources d'entrée spécifié sur « LFE » et le bouton « LFE Trim »
de la matrice de haut-parleurs. dans la section « Monitor » de I'écran Sub est
NOTE activé, le réglage de LFE Trim Level sera

N " N N ajouté a la valeur d'entrée.
Les mémes éléments peuvent étre configurés !

dans l'onglet « Input Patch » sur I'écran Patch.

MMP1 Fonctions Détaillées
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Process Type Affiche le type de filtre de recouvrement.

(Type de
processus) NOTE
e Vous pouvez définir le type de filtre de
recouvrement dans 'onglet « Speaker
Matrix » de l'onglet « Scene » sur I'écran
Settings.
® | acouleur dutexte passe al'orange lorsque
le filtre FIR est temporairement transformé
en filtre IIR avec I'intercom ou la fonction
User Assignable.
Filter Setting  Affiche le type des filtres passe-haut et passe-
(Réglage de bas ainsi que la fréquence de coupure.
filtre)

NOTE

Vous pouvez définir le type des filtres passe-
haut et passe-bas ainsi que la fréquence de
coupure dans l'onglet « Speaker Matrix » de
I'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

Speaker Matrix Out

Nom (étiquette) Affiche les noms des sorties Speaker
Matrix Out.

I .-
Vous pouvez modifier les noms (étiquettes)

des sorties Speaker Matrix Out dans I'onglet
« MISC » de I'onglet « Scene » sur I'écran

Settings.
Speaker Set Affiche le réglage Speaker Set auquel la
sortie Speaker Matrix Out est rattachée.
.

Vous pouvez définir Speaker Set dans
I'onglet « Speaker Matrix » de I'onglet
« Scene » sur I'écran Settings.

4. Ecrans

Matrice de haut-parleurs

¢ Cliquez ici pour activer (en violet) ou désactiver I'envoi.

Lorsqu'une cellule a été activée, un signal est envoyé
depuis la rangée de cellules (source d'entrée) vers la
colonne de cellules (sortie).

Pour activer ou désactiver plusieurs cellules en méme
temps, appuyez simultanément sur le bouton droit de la
souris (Windows) ou sur la touche <control> (Mac), puis
faites glisser et relachez le bouton (touche).

Quick Assign : déplacez en faisant glisser depuis le
point d'origine

On : active (en violet) toute la zone couverte par le glisser
Off : désactive toute la zone couverte par le glisser

MMP1 Fonctions Détaillées
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4-1-6. Ecran Speaker Management

L'écran Speaker Management (Gestion des haut-parleurs) permet de définir le retard et I'égaliseur pour les signaux
envoyés vers les différents haut-parleurs.

NOTE

4. Ecrans

Vous pourrez utiliser cet écran si vous étes connecté en tant que « Administrator » ou « Advanced User ».

1]
El
H
6]
2]
Bl
0]
1]
[13]
[15]
18]
2]
9]

I I
CRREER - HEEREEE

FEEEE G

I ]

Speaker Matrix Out

EQ1-6 Double-cliquez ou utilisez la molette de la

souris pour définir les réglages F
(Fréquence), G (gain), Q (Largeur de bande)
et Type pour I'égaliseur. Les valeurs hors
limite saisies sont corrigées selon la valeur
maximale ou minimale autorisée.

Speaker Set

Trim

Delay (Retard)

EQ Graph
(Graphique de
I'égaliseur)

Affiche le réglage Speaker Set auquel la
sortie Speaker Matrix Out est rattachée.

NOTE

Vous pouvez définir Speaker Set dans
I'onglet « Speaker Matrix » de I'onglet
« Scene » sur |'écran Settings.

Double-cliquez ou utilisez la molette de la
souris pour régler les niveaux d'entrée. Les
valeurs hors limite saisies sont corrigées
selon la valeur maximale ou minimale
autorisée.

Double-cliquez ou utilisez la molette de la
souris pour définir le retard. Les valeurs hors
limite saisies sont corrigées selon la valeur
maximale ou minimale autorisée.

Cliquez pour afficher le graphique de
I'égaliseur.

NOTE

Pour ouvrir le menu déroulant, (dans Windows) cliquez avec le
bouton droit de la souris sur une valeur ou un graphe, ou (sous
Mac) maintenez la touche <commande> enfoncée puis
cliquez sur une valeur ou un graphe.

Pour sélectionner plusieurs cellules afin d'y copier les valeurs,
maintenez enfoncé(e) le bouton droit de la souris (sous
Windows) ou la touche <control> (sous Mac) et faites glisser la
souris.
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EQ Graph

4. Ecrans

Sélectionnez une sortie Speaker Matrix Out pour modifier
les réglages de I'égaliseur.

Faites glisser le pointeur de chague bande pour en
controler la fréquence et le gain.

Faites glisser I'élément ou utilisez la molette de la souris
pour modifier les six parameétres de I'égaliseur (Frequency
(Fréquence), Gain, Q (Largeur de bande)). Double-
cliquez pour saisir une valeur. Les valeurs hors limite
saisies sont corrigées selon la valeur maximale ou
minimale autorisée. Pour rétablir ces paramétres sur leur
valeur par défaut, maintenez enfoncée la touche <Ctrl>
(Windows) ou la touche <commande> (Mac) et cliquez
sur la commande correspondante Les valeurs par défaut
sont comme suit : F : 125 Hz/355 Hz/3.55 kHz/6.3 kHz, G :
0dB, et Q : 4.0 (Shelving)/ 1.4) (créte)/1.0 (Notch). Vous
pouvez également sélectionner le type d'égalisation
parmi les réglages Peak et Shelf (shelving) ou Peak
(Créte) et Notch (Coupe-bande).

Direct Speaker Send (Envoi de haut-parleur direct)

Permet de sélectionner les sources d'entrée a envoyer
vers les différents haut-parleurs sans passer par la
matrice de haut-parleurs. Le retard, I'égalisation et
d'autres traitements ne peuvent pas étre appliqués

par ce biais.

Permet de basculer entre les réglages Speaker Set
lorsque la matrice de haut-parleurs est utilisée pour une
autre application.

_ Cliquez pour sélectionner une source
d'entrée.
NOTE
Les mémes éléments peuvent étre
configurés dans I'onglet « Input Patch » sur
I'écran Patch.

MMP1 Fonctions Détaillées
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4. Ecrans

4-1-7. Ecran Patch

Cet écran permet d'affecter les sources d'entrée et les sorties aux canaux dans MMP1 Editor et aux connecteurs d'E/S.
L'écran Patch comporte un onglet « Input Patch » et un onglet « Output Patch ». Cliquez sur ces onglets pour basculer
entre eux.

NOTE

Vous pourrez utiliser cet écran si vous étes connecté en tant que « Administrator » ou « Advanced User ».

4-1-7a. Input Patch

MMP

Input Patch

Monitor Matrix In ® Permet de sélectionner la source d'entrée a acheminer sur I'écran Monitor Matrix.

e Un total de 32 canaux est disponible. Cependant, seuls les canaux 1-16 sont activés lorsque le taux
d'échantillonnage de I'unité MMP1 utilisée est supérieur a 96 kHz. Vous pouvez changer la fréquence
d'échantillonnage dans l'onglet « MISC » de 'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

¢ \ous pouvez sélectionner le format des éléments Monitor Source 1-8 et Cue Source 1-8 dans I'onglet « Monitor
Matrix » de l'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

Channel Strip In ® Permet de sélectionner la source d'entrée souhaitée pour I'opération en utilisant la tranche de I'écran Main.
¢ | es tranches sont chargées en deux ensembles, A et B. Utilisez I'onglet « Selected Channel » dans I'écran
Main pour basculer entre eux.

Speaker Matrix In * Permet de sélectionner la source d'entrée & acheminer sur I'écran Speaker Matrix.

e Un total de 32 canaux est disponible. Cependant, seuls les canaux 1-16 sont activés lorsque le taux
d'échantillonnage de I'unité MMP1 utilisée est supérieur a 96 kHz. Vous pouvez changer la fréquence
d'échantillonnage dans l'onglet « MISC » de 'onglet « Scene » sur I'écran Settings.

¢ \ous pouvez définir le Type de source d'entrée dans I'onglet « Speaker Matrix » de I'onglet « Scene » sur
|'écran Settings.

Direct Speaker Send Permet de sélectionner les sources d'entrée & envoyer vers les différents haut-parleurs sans passer par la
matrice de haut-parleurs.

Talkback Mic In Permet de sélectionner une source d'entrée de micro d'intercom.
(Entrée de micro
d'intercom)

Reportez-vous au tableau a la page 26 pour plus d'informations sur les sources d'entrée pouvant étre affectées.

NOTE
Tout en maintenant enfoncé(e) le bouton droit de la souris (sous Windows) ou la touche <control> (sous Mac) faites glisser I'affichage des
champs Source vers le haut ou le bas pour sélectionner plusieurs sources d'entrée en méme temps.
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4. Ecrans

4-1-7b. Output Patch (Assignation de sortie)

Qutput Patch

Dante Out Permet de sélectionner la sortie du signal audio émis depuis les connecteurs Dante [PRIMARY]/[SECONDARY]
(Sortie Dante) (Pr